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当今社会所表现出的各种形态，无一不证明着人类已完全步入信息时代。计

算机技术在各行各业，甚至人们的衣食住行等日常生活中，也在以各种崭新的科

技成果参与渗透并展示着自己强大的创造力和生命力。计算机的发展逐步完成了

对世界最深刻、最广泛的变革。而追本溯源，这一切都来源于阿兰•麦席森•图灵，

著名的数学家和逻辑学家，被称为“人工智能之父”。许多文献甚至提出，图林

不仅是“人工智能之父”，他也是“计算机之父”。曾担任过冯•诺依曼助手的美

国学者弗兰克尔这样写到：“许多人都推举冯•诺依曼为‘计算机之父’，然而我

确信他本人从来不会认可这个错误。或许，他可以被恰当地称为助产士，但是他

曾向我，并且我肯定他也曾向别人坚决强调：如果不考虑巴贝奇、阿达和其他人

早先提出的有关概念，计算机的基本概念属于图灵。” 

图灵 1912 年生于英国伦敦，在中学时，他在科学方面的才能就已经显示出

来，少年图灵感兴趣的是数学等学科。在加拿大他开始了他的职业数学生涯，在

大学期间这位学生似乎对前人现成的理论并不感兴趣，什么东西都要自己来一

次。1935 年，年仅 23 岁的图灵，被选为剑桥大学国王学院院士。 

1937 年，图灵发表了《论可计算数及其在判定问题中的应用》一文，提出

了一种抽象的计算模型——图灵机（Turing Machine）。所谓的图灵机就是指一个

抽象的机器，由控制器、存储带和读写头组成。(1) 控制器：它是一台时序机，

即有限自动机。具有有限个数的内在状态，包括初始状态和终止状态。控制器内

存有操作程序，即指令序列，用来驱动存储带左右移动和控制读写头的操作；(2) 

存储带(输入带)：它是一条可向两端无限延伸的带子, 带上分成一个个方格，每

一方格可以存储规定字符表中的一个字符，也可保持空白；(3) 读写头(带头)：

它能与存储带进行相对运动，并对存储带进行扫描，每次读出或写入一个字符。

读写头与控制器能进行双向通信, 即接受控制器的指令，并将扫描结果送到控制

器。[1] 

图灵机被公认为现代计算机的原型，这台机器可以读入一系列的零和一，这

些数字代表了解决某一问题所需要的步骤，按这个步骤走下去，就可以解决某一

特定的问题。这种观念在当时是具有革命性意义的，因为即使在 50 年代的时候，

大部分的计算机还只能解决某一特定问题，不是通用的，而图灵机从理论上却是

通用机。图灵认为这样的一台机器就能模拟人类所能进行的人和计算过程。 



1950 年，图灵来到曼彻斯特大学任教，同时还担任该大学自动计算机项目

的负责人。就在这一年的十月，他发表了另一篇题为《机器能思考吗？》的论文，

成为划时代之作。也正是这篇文章，为图灵赢得了一顶桂冠——“人工智能之父”。

在这篇论文里，图灵第一次提出“机器思维”的概念。他逐条反驳了机器不能思

维的论调，做出了肯定的回答。他还对智能问题从行为主义的角度给出了定义，

提出了一个叫做图灵测试的试验。图灵测试虽然不像图灵机的贡献那么大，但是

也涉及计算机科学的一个根本性问题，对后来人工智能的研究有重大意义。图灵

测试是一种确定计算机是否会思考的实验，一个人向计算机发问，另一个不知情

的人试图从回答中区分是人还是计算机。如果计算机没有被辨认出，便通过了图

灵测试。到目前为止，没有一台机器通过实验。这个实验也受到了很多人的反对，

尤其是哲学家，他们提出了很多反对的观点，而图灵在他的论文里也预见性的对

一些观点给予了解释： 

（1）来自数学的异议：“根据歌德尔定理，机器能力有限，而人类智能则没

有这种局限性。”图灵认为，尽管已经证明任何一台特定的机器都是能力有限的，

但并没有任何证据说，人类智能就没有这种局限性。 

（2）来自意识的论点：“机器只能机械地执行事先编好的程序，而不能感受

到它究竟在做什么，机器是没有意识的”。图灵认为这是一种唯我论的表现。按

照这种观点，最极端的形式就是：若要肯定一台机器是否能思维，唯一的途径就

是成为那台机器，并且去感受它的思维活动。同样，若要知道某人是否在思维，

唯一的途径就是成为那个特定的人。但这显然是不可行的。 

（3）来自种种能力限制的论据：“现在的机器虽然可以干很多事情，但有些

事情是机器永远也不能做到的，比如：和蔼，机灵，美丽，富于首创精神，有幽

默感等等。”图灵认为这是一种基于归纳得到的结果，因为人们还没有看到能够

做到这些事情的机器，所以就认为机器永远也不可能做到，这是缺乏根据的。 

（4）来自神经系统连续性的论证：“神经系统不像离散状态的机器，所以不

能用一个离散状态系统去模仿神经系统的行为。”图灵指出，虽然从内部构造上，

机器和神经系统是不同的，但如果严格遵循模拟游戏的条件，反对者就不能从这

个差别得到任何有利之处。 

（5）来自行为规则的论证：“如果每一个人都有一套行动规则来制约他的生

活，那么，人同机器就会相差无几了。但实际上不存在这种规则，因此，人不能

成为机器。”图灵指出，这里的论证将“行为规则”和“行为规律”混为一谈。



所谓“行为规则”是指人们需要服从的，并能够意识到的一类规则；而“行为规

律”则是自然规律。[2] 

图灵曾预言，在 20 世纪末，一定会有电脑通过“图灵测试”。虽然至今没有

一台机器通过了试验，但是人工智能的发展可以说是一日千里，主要功劳就是图

灵对人工智能开创性的研究。很多年前就出现了 IBM 公司研制的计算机“深蓝”

与国际象棋世界冠军卡斯帕罗夫进行的那场人机大战，最终以“深蓝”战胜卡斯帕

罗夫而宣告结束，让我们不得不佩服图灵的天才预言。 

1966 年国际计算机协会（Association for Computer Machinery，ACM）设立，

用图灵的名字来命名该奖，以纪念伟人对于计算机科学技术发展的功绩。通常每

年 1 名获奖者，只有极少数年度有两名合作者或在同一方向作出贡献的科学家共

享此奖，被公认为是计算机科学界的诺贝尔奖，是计算机界的最高奖项。截至到

2011 年共发奖 46 届，共有 56 位科学家获奖，可惜的是其中只有一位华人获得

该奖，不过好在这位唯一获奖的华人姚期智在清华论坛上说过，中国图灵之路已

走了三分之一，相信在不久的将来，图灵奖的获奖名单中，一定会有中国人的名

字。 
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